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Krakéw, 1 lipca 2010 r.

Podziemna wystawa w Krakowie

Konsorcjum pod przewodnictwem Trias S.A. zaprezentowalo nowe wizualizacje ekspozycji
pod Rynkiem Gtéwnym w Krakowie. Jej otwarcie planowane jest na wrzesien br.

Wystawa zatytutowana ,Sladami europejskiej tozsamosci Krakowa” powstaje 4 metry pod piytg
Rynku Gtéwnego. Na powierzchni ok. 4 tys. metrow kwadratowych znajdzie sie ekspozycja ukazujaca
role Krakowa w s$redniowiecznej Europie i ponad 800-letnig tradycje handlu i rzemiosta na tym
terenie. Za opracowanie koncepcji i realizacje ekspozycyjnej czesci wystawy odpowiedzialne jest
konsorcjum pod przewodnictwem Trias S.A. W jego sktad, oprécz Trias S.A., wchodzg: ART FM,
Fabryka Dekoracji i NoLabel. Nad strong merytoryczng czuwa zespot archeologdéw.

,Dzieki wykorzystaniu technik multimedialnych i wystawienniczych ekspozycja pod krakowskim
Rykiem Gtdwnym bedzie jedng z najnowoczeséniejszych w Polsce i Europie” — modwi Zbigniew
Klonowski, Prezes Zarzgdu Trias S.A. — firmy, ktéra dostarczy i zainstaluje sprzet audiowizualny,
wystawienniczy oraz systemy zabezpieczen (antywtamaniowe, przeciwpozarowe i monitoringu).

Wystawa jest tworzona w oparciu o zabytki, ktdre zostaty odkryte podczas prac archeologicznych
(prowadzonych w latach 2005-2010). Bedzie mozina zobaczy¢ m.in. pozostato$¢ Sredniowiecznej
osady, fragmenty zabudowan pamietajgcych czasy Bolestawa Wstydliwego i Kazimierza Wielkiego
oraz okoto 700 przedmiotéw codziennego uzytku.

Projekt aranzacji plastycznej ekspozycji jest dzietem scenografa Marcina Pietucha z Fabryki Dekoracji
oraz grafika Tomasza Salwierza z NolLabel.

,By przyblizy¢ historie miasta i handlu stanowigcego podstawe rozwoju i potegi Krakowa
zaprojektowany zostat scenograficzny sztafaz, ktory bedzie stanowit tto ekspozycyjne dla reliktéw
architektury, brukéw i swiadkéw ziemnych. Pomoze on widzowi wyobrazié¢ sobie bogactwo kultury
w czasach opisywanych przez wystawe” — méwi Marcin Pietuch z Fabryki Dekoracji, ktéra w ramach
projektu realizuje scenografie.

»Ekspozycja zostanie wykonana z uzyciem zaawansowanej techniki, ktéra umozliwi szeroka interakcje
ze zwiedzajgcym. Zastosujemy technologie, ktére sg wykorzystywane w nielicznych muzeach, m.in.
ekran z pary wodnej” — méwi Zbigniew Klonowski, Prezes Zarzadu Trias S.A.



Trias S.A. dostarczy takze ekrany dotykowe, plazmowe i 3D, hologramy, projektory, oswietlenie
i nagtosnienie. Sprzet postuzy do prezentacji obrazéw, filméw, dzwiekdw i animacji, ktore stworzg
iluzje tetnigcego zyciem Sredniowiecznego Krakowa. Dzieki temu zwiedzajgcy bedg mogli nie tylko
zobaczyd¢, ale takze poczucé atmosfere legendarnego miasta.

,To bedzie niezwykty spektakl wrazen, ktéry przeniesie widzow w czasie i przestrzeni” — zapewnia
Mieczystaw Bielawski z ART FM - firmy, ktéra w ramach projektu realizuje fabularyzowane filmy
dokumentalne i sceny narratorskie.

,Zwiedzajgcy wystawe stang sie nie tylko Swiadkami wydarzen minionych wiekdéw. Dzieki
technologiom XXI wieku bedzie mozna nawet ,, dotkngé” historii Sredniowiecznego Krakowa” — moéwi
Tomasz Salwierz z NoLabel — firmy odpowiedzialnej m.in. za stworzenie tréjwymiarowych animacji.
Wszystko za sprawg ekrandw dotykowych, ktére umozliwig zwiedzajagcym m.in. wirtualne
przerzucanie kart legendarnego kodeksu Behema czy odkopanie szkieletu sprzed 1000 lat.

,Przestrzen podziemi krakowskiego Rynku poprzez zastosowanie multimedialnych srodkéw wyrazu
blizsza bedzie wystawie sztuki nowoczesnej niz klasycznej ekspozycji muzealnej” — dodaje Marcin
Pietuch z Fabryki Dekoracji.

,Zastosowanie nowoczesnych technologii na wystawie to znakomite narzedzie do przekazania wiedzy
historycznej. Oddziatywanie na zmysty i interakcja ze zwiedzajgcym pozwoli lepiej zapamietac
poszczegdlne czesci ekspozycji” — podsumowuje dr Cezary Busko, szef zespotu archeologdéw
czuwajacych nad zapewnieniem wysokiego poziomu merytorycznego wystawy.

Ambientowg oprawe muzyczng stworzy stynny norweski kompozytor Biosphere.
Ekspozycje bedzie mozina zwiedza¢ grupowo z przewodnikiem lub indywidualnie korzystajgc

np. z audiobookéw przygotowanych w siedmiu wersjach jezykowych. Koszt przygotowania wystawy
przez konsorcjum pod przewodnictwem Trias S.A. wyniesie 18 min zt.

* %%



INFORMACIE O WYSTAWIE

ZABYTKI

Na wystawie bedzie mozna podziwia¢ odnalezione podczas wykopalisk relikty architektury
murowanej i drewnianej (m.in. pozostatos¢ Sredniowiecznej osady, fragmenty zabudowan
pamietajgcych czasy Kazimierza Wielkiego, pozostato$¢ ogromnego cmentarzyska), tzw. swiadki
ziemne (czyli nienaruszone fragmenty gruntu ukazujgce przekrdj przez kolejne warstwy
archeologiczne) oraz okoto 700 przedmiotéw codziennego uzytku. Wsrdd tych ostatnich znajdzie sie
m.in. unikatowa kolekcja $redniowiecznych plomb sukienniczych, najliczniejsze w Polsce zbiory
Sredniowiecznej bizuterii, odwaznikow i stiluséw, monety — w tym liczne egzemplarze z czaséw
Wiadystawa tokietka.

OPIEKA MERYTORYCZNA

Merytoryczng strone ekspozycji zapewnia zespdt archeologdédw pod kierunkiem dr Cezarego Busko,
ktory kierowat badaniami archeologicznymi na Rynku Gtéwnym w Krakowie. Specjalisci dokonujg
wyboru zabytkdw oraz opracowujg tak ogdlne, jak i szczegdtowe zagadnienia zwigzane z tematyka
wystawy. Do tych pierwszych nalezg opisy dotyczace np. cmentarzyska, osady przedlokacyjnej,
architektury murowanej oraz procesu narastania warstw. Wsrdd zagadnien szczegétowych wymienic
mozna opracowania poszczegoélnych kategorii zabytkow ilustrujgcych niektére rzemiosta, handel
lokalny i dalekosiezny, zycie codzienne, itp. Do wspdtpracy zaproszono znawcow poszczegdlnych
zagadnien, np. problemy zwigzane z przedlokacyjnym Krakowem konsultuje prof. Kazimierz
Radwanski, $redniowieczng architekture mgr Stanistaw Stawinski i dr Waldemar Niewalda,
a zagadnienia antropologiczne prof. Henryk Gtab. W niektérych przypadkach — z powodu braku
odpowiednich specjalistéow w krakowskim srodowisku naukowym — o konsultacje niektdrych czesci
projektu poproszono takze ekspertéw z innych osrodkéw, zaréwno krajowych (np. odnalezione
na Rynku s$redniowieczne tkaniny opracowuje prof. Jerzy Maikz tédzkiego oddziatu PAN),
jak i zagranicznych (np. o pomoc w identyfikacji otowianych plomb do znakowania sukna zwrécono
sie do specjalistdow z Museum of London).



SPRZET MULTIMEDIALNY, WYSTAWIENNICZY i SYSTEMY ZABEZPIECZEN

Na wystawie znajdg sie m.in.

Ekran z pary wodnej (1 szt.) — bedg na nich wyswietlane sceny z filmu zrealizowanego
na potrzeby ekspozycji. W jednej ze scen zobaczymy sredniowieczny handel na krakowskim
rynku, m.in. kramy i kupcéw zachwalajgcych swoje towary.

Ekran 190 stopni — pokazywany na nim obraz bedzie emitowany z 4 projektoréw.

Ekrany dotykowe (37 szt.) — umozliwig zwiedzajagcym m.in. wirtualne przerzucanie kart
legendarnego kodeksu Behema czy odkopanie szkieletu sprzed 900 lat.

Urzadzenia holograficzne 3D (5 szt.) — postuzg do prezentacji m.in. tréjwymiarowych
rekonstrukcji budynkoéw, ktére kiedys staty na rynku.

Ekrany plazmowe (25 szt.)

Projektory multimedialne (27 szt.)

Ekrany LCD (13 szt.)

Playery (104 szt.)

Konwertery sygnatu (160 szt.)

Nagtosnienie (98 gtosnikow)

Audiobooki (150 szt.)

Cyfrowy system kamer (64 kamery)

Oswietlenie filmowe — oswietlenie odgrywa na wystawie bardzo wazng role. Pomieszczenia
beda pozbawione s$wiatta dziennego, poza niewielkim otworem pod fontanng na Rynku.
Swiatto bedzie znaczacym elementem scenografii, wydobywajac i eksponujac detale
architektoniczne. Oswietlenie ledowe — ponad 700 punktow.

Catos¢ multimediow obstugiwana bedzie przez zintegrowany cyfrowy system. W dowolnym
momencie wszystkie ekrany mozna bedzie przetgczy¢, na przyktad na nadawanie relacji
z imprez odbywajacych sie na Rynku. Komputerowy system kontroli biletéw bedzie czuwat
nad tym, aby w podziemiach nie przebywato jednoczes$nie wiecej niz 300 osdb, co gwarantuje
mozliwo$¢é swobodnego zwiedzania ekspozycji.

Dodatkowo nad bezpieczenstwem zwiedzajacych i samej wystawy bedzie czuwat system
zabezpieczen antywtamaniowych, przeciwpozarowych i monitoringu.

taczna ditugos¢ kabli uzytych przy realizacji wystawy: ok. 28 tys. m

SCENOGRAFIA

Cata przestrzen jest podzielona na kilka czesci. Odstoniete podczas wykopalisk mury Kraméw
Bogatych stanowié¢ bedg galerie z odnalezionymi, zabytkowymi przedmiotami. Eksponaty zostang
umieszczone w nowatorskich cylindrycznych gablotach. W ich otoczeniu znajdzie sie ikonografia
przedstawiajgca  analogie  pochodzace z innych rejonéw S$redniowiecznej  Europy.
Po przeciwnej stronie bedg graficznie przedstawione warsztaty rzemieslnicze wg ikonografii m.in.
z Norymbergii i wg Kodeksu Behema. Rozwigzanie to jest podyktowane matg iloscig miejsca oraz



bogactwem watkéw architektonicznych, ktore zostang wydobyte Swiattem. Jedynie rekonstrukcja
whnetrza kramu sukiennego moze zostaé przedstawiona przestrzennie.

Kolejng wazng czescig ekspozycji sg Kramy Bolestawowe, w ktérych gtdwnga role bedg petnity swiatta
i sekwencje ich $wiecenia wraz z efektami dzwiekowymi. Wrazenie na zwiedzajgcych zrobi projekcja
aktu lokacyjnego miasta wyswietlana na wspdtczesnych mu i opisanych w nim murach. W gtebi
wyswietlany bedzie holograficzny obraz kraméw. Malowanie $wiattem i tworzenie spektaklu wrazen
bedzie oddziatywato z duzg sitg w miejscu, gdzie odkryto resztki chat spalonych w czasie najazdu
Tatarow w 1241 r. Atmosfere budowac¢ bedzie pétmrok i czern posadzek oraz btyszczacy czarny sufit,
ktory petni¢ bedzie role lustra budujgcego wrazenie przestrzeni odbijajgcej projekcje filmowe.
Elementem scenografii bedg nowoczesne makiety. Dwie najwieksze — przedstawiajgce handel daleki
Sredniowiecznego Krakowa oraz zespdt miejski Krakowa z 1500 r. wykona Marek Skrobecki, ktéry byt
scenografem przy oscarowym filmie ,,Piotrus i wilk”.

FILMY — DOKUMENTY FABULARYZOWANE

Filmy powstajag we wspdtpracy z historykami, archeologami i scenarzystami. Pie¢ scenariuszy
opowiada o waznych dla historii miasta zagadnieniach w ich odniesieniu do kultury europejskiej.
Do realizacji projektu utworzono 3 odrebne ekipy filmowe. Pierwsza z nich realizuje fabuty
kostiumowe osadzone w legendzie lub historii miasta, np. pogrzeb Kraka, Zabdjstwo biskupa
Stanistawa, Najazd Tatarow. W sumie nakreconych zostanie 15 scen. W tych filmach grajg statysci
oraz profesjonalni krakowscy aktorzy, m.in. Jerzy Trela, Jerzy Nowak, Anna Cieslak, Mariusz
Saniternik. Czes¢ tych scen funkcjonuje zarowno w filmie, jak i na samej wystawie w postaci projekcji,
np. na ekranie z pary wodnej (scena handlu Kramy Bogate). Druga czes$¢ ekipy filmowej kreci sceny
narratorskie z uzyciem najnowszych s$wiattoczutych kamer, by uzyska¢ najwyzszej jakosci obraz
i dZzwiek nawet w ciemnych niedostepnych miejscach, dokad zwiedzajgcy udadzg sie wraz
z narratorem. Krzysztof Jasinski (narrator) zabierze zwiedzajgcych na wedrowke po historii
legendarnego, Sredniowiecznego i wspotczesnego Krakowa opowiadajgc o najciekawszych miejscach
i zwigzanych z nimi historiach. Dodatkowo na 3 kamerach realizowane bedg timelapsy — ujecia
oddajgce efekt przeptywajgcego szybko czasu. Filmy rezyserowane przez Dariusza Kuca
we wspotpracy z Film POLSKA, ALWERNIA STUDIO i Tandemtarento ubarwig tez modele 3D i mapy
historyczne wygenerowane przez firme postprodukcji i animacji filmowej NoLabel.

ANIMACIE 3D, INTERAKTYWNE PREZENTACIJE i GRY ORAZ INSTALACJE MULTIMEDIALNE

Przy uzyciu najnowszych rozwigzan z dziedziny animacji 3D i technologii informatycznych 30-osobowy
zespot specjalistéw odtworzy ponad 500 modeli zabytkéw znalezionych na terenie podziemi rynku.
Zwiedzajacy beda mogli je dowolnie obracac i powieksza¢ za pomocg ekranéw dotykowych. Nolabel
stworzy réwniez 8 animacji ukazujgcych rozwéj Krakowa na przestrzeni dziesieciu wiekédw — od XI w.
az do czasow wspotczesnych. Projektory holograficzne pozwolg zajrze¢ do srodka najwazniejszych



budowli miasta. Odwiedzajgcy wystawe bedg mogli z bliska przyjrzec sie przemianom m.in. Sukiennic
i kosSciota Mariackiego. Za pomocg projektorow zostanie przedstawiona historia handlu
Sredniowiecznego miasta oraz zniszczenie Krakowa przez Tataréw w 1241 roku. Dla najmtodszych
widzow zostanie przygotowany spektakl opowiadajgcy dobrze znang historie wedréowki Szewczyka
Skuby na Wawel i jego potyczki ze smokiem. Cato$¢ przedstawienia rozgrywac sie bedzie
na specjalnej scenie faczacej elementy teatru kukietkowego, animacji 3D oraz instalacji typu Swiatto
i dZzwiek. Bohaterowie bedg poruszani za pomocg przygotowanych przez specjalistéw od robotyki
mechanizmdéw pneumatycznych zsynchronizowanych z efektami diwiekowymi i Swietlnymi.
Narratorem spektaklu bedzie posta¢ biatego kruka, ktéremu gtosu uzyczy Jerzy Trela.
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